Fiche d’activité 3ème : utilisation du logiciel PHYLOGENE   2008-2009
Notions : La cellule unité du vivant et l’universalité du support de l’information génétique dans tous le organisme, Homme compris, indiquent une origine primordiale commune  
Place dans la progression : Après : Le renouvellement des organismes vivants au cours des temps géologiques
Situation d’ancrage : parenté supposée qui s’explique par l’évolution ?
Problème à résoudre ou questionnement : Quelles sont les indices qui confirment la parenté des êtres vivants ?
	Temps
55 min
	Description de l’activité

Réponses attendues- avec capacités
	Conditions de mise en œuvre

avec aide / sans aide,1ère ou 2ème  approche, travail individuel / de groupe
	Matériel

Matériel, documents, site internet



	5 min

5 min

30 min

10 min


	Voir pages ci-dessous
1. Rappel de la situation d’ancrage 

On pose le problème!

2. Consignes orales du professeur pour démarrer le logiciel. C.1.1
3. 5 minutes en autonomie pour que l’élève se familiarise avec le logiciel. C.1.2
4. Distribution de la feuille Activité SVT : Utilisation de Phylogène 1 + lecture consignes.
5. mise en action des élèves, circulation explications individuelles et collectives si nécessaire.
6. correction 
7. (FACULTATIF) Pour les élèves maîtrisant le logiciel traitement de texte, rédiger vos réponses, enregistrer votre travail et l’imprimer. . C.1.2     C.1.3       C.1.6     C.3.1

	TRAVAIL INDIVIDUEL
Sur logiciels
Groupe de 15 élèves (1/2 classe)

	SALLE INFORMATIQUE
Vidéo projecteur
LOGICIELS : 

- PHYLOGENE
gratuit téléchargeable sur  SITE DE l’INRP
-Traitement de texte 




Évaluation : type / réponses attendues / barèmes / B2i et (Pilier 4 du socle commun La maîtrise des techniques usuelles de l’information et de la communication).
Evaluation diagnostiques sur la rédaction
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NOM : 



Prénom :



Classe :

1. Démarrer le logiciel phylogène en écoutant les consignes du professeur. C1.1 et C1.2

2. Sélectionner la collection « Unité du vivant » et cliquer sur « OK ».

3. Cliquer sur l’index construire.

4. Sélectionner les êtres vivants suivants : Bactérie, Ecrevisse, Grenouille, Homme, Mousse.

5. Sélectionner les caractères suivants : Cellules, ADN, Chromosomes MO, Chlorophylle, Carapace, Système nerveux, Vertèbres.

6. Cliquer sur les cases vides du tableau et le compléter en sélectionnant Absent ou présent en fonction des informations et de vos connaissances. (I) 

7. Une fois votre tableau complété, cliquer sur vérifier et rectifier les erreurs. (I)
8. Cliquer sur « classer », puis sur choix, activer la sélection des caractères pour les ensembles emboîtés. Enfin afficher l’arbre.

9. Sélectionner tous les caractères dans votre tableau.

10. Cliquer sur un point jaune de l’arbre pour connaître le caractère commun d’un groupe. (I)
11. Quels sont les caractères communs à l’ensemble des êtres vivants ? (Ra )
12. L’Homme possède-t-il ces caractères ?(Ra)
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Séance N°1 : Utilisation du logiciel Phylogène 





SVT





C.1.1 : Je sais m'identifier sur un réseau ou un site et mettre fin à cette identification. Accéder à des espaces réservés ou partagés. Les quitter en utilisant les procédures de déconnexion


C.1.2 : Je sais accéder aux logiciels et aux documents disponibles à partir de mon espace de travail. Retrouver dans une arborescence ou dans un menu un logiciel ou un document.


C. 1.3 : Je sais organiser mes espaces de stockage. Créer des dossiers et des sous-dossiers en suivant les consignes de l’enseignant.


C.1.6 : Je sais faire un autre choix que celui proposé par défaut (lieu d’enregistrement, format, imprimante…)


C.3.1 Je sais modifier la mise en forme des caractères et des paragraphes, paginer automatiquement. Utiliser un traitement de texte pour finaliser un document (mise en forme et pagination) automatiques du traitement de texte.



































Objectifs :


Utiliser un logiciel de simulation


Utiliser un traitement de texte (facultatif)





Valider des compétences B2i





S’informer


Raisonner


communiquer
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